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Bemerkungen

Themen:

Status des Dokuments
Copyright

HINWEIS

Die Dokumentation und die Software entspricht einem Entwicklungs-
Zwischenstand und hat damit noch nicht den Zustand und die Qualitat
eines fertigen Endprodukts. In den nachfolgenden Releases sind deshalb
Programmanderungen nicht auszuschliessen.

Es kdnnen bereits beliebig grosse Anwendungsprojekte erstellt und
bearbeitet werden, dennoch wird dies zum jetzigen Zwischenstand nicht
empfohlen, da diese Projekte ggf. von kiinftigen Releases nicht oder nicht
mehr vollstandig eingelesen werden kénnen.

Trotz intensiver Tests kdnnen immer noch Programmfehler auftreten,
wie z.B. nicht vollstandige Aktualisierungen in den verschiedenen
Anzeigefenstern. Es sind aktuell aber keine Fehler bekannt, die
Projektdaten/dateien zerstoren oder diese unlesbar machen.
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Kurzbeschreibung

Fir die praktische Umsetzung der ,Leitlinien zur Durchfihrung dynamischer Kostenvergleichsrechnungen* (KVR-
Leitlinien) gibt es ein begleitendes Software-Paket (Version 3.0/2011), bestehend aus einem PC-Programm
(KVR-Software) und dem zugehdrigen KVR Benutzerhandbuch.
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Vorwort

...allgemeiner text...



Kapitel

1

Start des Programms

Themen: Wenn das Programm gestartet wird, erscheint zunachst ein Startfenster, in
dem allgemeine Programminformationen angezeigt werden. Danach wird
* Hauptfenster das Hauptfenster der Anwendung angezeigt.

¢ Projekt Navigator
* Eigenschaften
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Hauptfenster

Das Hauptfenster ist in verschiedene Unterbereiche (Fenster) aufgeteilt. Die Anordnung dieser Fenster wird

Perspektive genannt. Der Name der Perspektive ist "KVR Hauptansicht" Die Standardeinstellung der Perspektive
ist:

* Projekt Navigator (linker Bereich oben)
¢ Eigenschaften (linker Bereich unten)
« Projekt-Editor (rechter Bereich oben)
¢ Weitere Fenster (rechter Bereich unten)

Der Umgang mit den einzelnen Fenstern wird in den jeweiligen Unterkapiteln beschrieben
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Projekt Navigator

Im Fenster mit dem Titel "Projekt Navigator" werden Projekte verwaltet. Ein Projekt fasst alle zugehdrigen
Ressourcen zu einer Einheit zusammen. Diese Ressourcen werden unter einem Verzeichnis auf dem
Datentrager gespeichert. Zu den Ressourcen zéhlen die Dateien fur die Anlagenprojekte, Anlagenlibraries oder
sonstige Dateien (Text- oder Imagedateien, etc) die der Anwender fiir das Projekt bendtigt.

Die Projekte kdnnen hierarchisch gegliedert sein und werden in Form eines Baumes dargestellt, in dem der
Anwender mit der Maus oder der Tastatur einzelne Knoten selektieren, auf- oder zugeklappen, umbenennen,
kopieren, verschieben oder I6schen kann.



& Projekt Navigator 2 =
i 1= beispiel
4 = DWA_Ex 2011
i DwaBsp-01.kvrcore
i DwabBsp-02.kvrcore
i DwabBspKostenermittlung.kvrcore
4 = Sydro2011
[ [~ dwa-daten
a [ test-daten
il Test-1.kvrcaore
e Test-2.kvrcore

Eigenschaften

G~ -
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Im Fenster mit dem Titel "Eigenschaften" werden die Eigenschaftsname und -werte von selektierten Objekten
angezeigt. Die Werte von Eigenschaften kdnnen typabhangig (Zahl, Datum, Zeichen) vom Anwender editiert
werden. Es ist maglich auch schreibgeschiitzte Eigenschaften anzuzeigen, deren Wert vom Anwender nicht

verandert werden kann.

Die Eigenschaften kénnen als einfache, alphabetisch sortierte Liste oder gruppierte Liste angezeigt werden.
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Das folgende Bild zeigt einen Teil der Eigenschaften fur ein selektiertes Anlagenteil an. Die Anzeige erfolgt als

T Eigenschaften &2 | 5 Fortschritt - 0
=&l &
Eigenschaft Wert it

4 Lfd. Kosten Material
Material Count =
Material Inherit b true
Material Part 4% false
Material Total Price
Material Total Price ¥\
Material Unit

= =

=

Material Unit Price "=1.0
4 Lfd. Kosten Personal
Personal Count =
Perscnal Inherit I true
Personal Part 4% false =
Perconal Total Price =
Personal Total Price ¥ '=
Perscnal Unit =
Personal Unit Price "= 2.5
4 Standard B
Count 1= 27000
Description =
Mame = Kanal, Rohreortri
Poczition Code i=3.01.01
Unit = m L=

gruppierte Liste.



Kapitel

2

Projekte

Themen:

Projekt anlegen

Projekt im Arbeitsbereich anlegen
Projekt ausserhalb des
Arbeitsbereichs anlegen

Projekt I6schen

Projekt 6ffnen

Projekt schliessen

Projekt kopieren

Projekt umbenennen

Alle vom Anwender zur Kostenberechnung notwendigen Daten werden
in Projekten gespeichert. Ein Projekt ist die Zusammenfassung aller
Informationen, die der Anwender fir die Kostenvergleichsberechnung
bendtigt. Das Projekt enthalt allgemeine Informationen zu
Projekteinstellungen und Speicherung auf dem Datentrager, als auch die
Daten und Parameter fur Anlagen, Alternativen und Varianten.

Jedes Projekt kann mehrere Anlagen in Form von Anlagenprojekten
enthalten. Ein Anlagenprojekt enthélt die Daten zu den Kostenstrukturen
der Anlagen bzw. deren Alternativen. und wird in einer speziellen Datei mit
der Endung .kvrcore gespeichert.
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Projekt anlegen

Ein Projekt kann mit Hilfe eines Programm-Assistenten angelegt werden. Es existieren zwei Méglichkeiten
Projekte anzulegen, abhéngig davon, wo die Projektdaten auf dem Datentrager gespeichert werden sollen.

¢ Projekt im Arbeitsbereich anlegen
» Projekt ausserhalb des Arbeitsbereichs anlegen

Die beiden Alternativen werden in den kommenden Abschnitten behandelt.

Projekt im Arbeitsbereich anlegen

Die Projektdaten werden innerhalb des Arbeitsbereichs gespeichert.

» S T—
£ KVR Client

[Datei| Bearbeiten Fenster Hilfe I Menu DateifNeu I
M Neu Strd+N

Speichemn

Alle speichern Strg+Umschalttaste+5

g*y Importieren...
(%]

Exportieren...
Beenden l
= | —E—
& New Ehia | [ Neves Projeit e - - |
1 = X Datei Fenster  Hilfe
Assistent auswahian — Projekt / I Projektname
Neue Projektressource erstedlen D L / — I i [ KVR Hsuptsnascht |
Projekt Nmagator 22, = 5 ¥ < 0O
Assistenten: Erojekiname  beispeel =3 beispiel
Ty L DWA_Bx 2011
e EM e ¥ Standardposition verwenden = Sydro2011
Allgernein :
Diates £
it s T e | stancarapositon |

Ordner Arbeitssatzen ein Projeis s I Neues Projekt

| Aigemein/Projekt |

k [ Wester > t Abbrechen

< Zunick ititer > |_Eestigstellen | | Abbrechen

Ablauffolge

Men(:Datei/Neu selektieren

Dialog[Neu,Assistent auswéhlen]: Allgemein/Projekt. Eintrag selektieren
Dialog[Neu,Assistent auswéahlen]: Button:Weiter selektieren

Dialog[Neues Projekt,Projekt]: Editfeld:Projektname. Name der Projektdatei eingeben
Dialog[Neues Projekt,Projekt]: Button:Fertigstellen selektieren

akrwbdPE

Es wird ein neues Projekt im Arbeitsbereich angelegt. Das neue Projekt wird im Fenster:Projekt Navigator
angezeigt. Das Projekt ist leer und enthélt keine Daten.

Projekt ausserhalb des Arbeitsbereichs anlegen

Die Projektdaten werden ausserhalb des Arbeitsbereichs in einem vom Anwender frei wahlbaren
Verzeichnisses gespeichert.

Ablauffolge

Meni:Datei/Neu selektieren

Dialog[Neu,Assistent auswéahlen]: Allgemein/Projekt. Eintrag selektieren
Dialog[Neu,Assistent auswahlen]: Button:Weiter selektieren

Dialog[Neues Projekt,Projekt]: Editfeld:Projektname. Name der Projektdatei eingeben
5. Dialog[Neues Projekt,Projekt]: Button:Fertigstellen selektieren

PwODdPE

Es wird ein neues Projekt ausserhalb des Arbeitsbereichs angelegt. Das neue Projekt wird im Fenster:Projekt
Navigator angezeigt. Das Projekt ist leer und enthalt keine Daten.
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Projekt I6schen

fl Laschart beachten
i . B =
& KVR Client - S— @ Ressourceflisschen o] B
:C‘m- Bearbeit !I Projem Na\ﬂgalor I 9 A you sure you want to remove project ‘beispiel’ from the workspace?
| 1 | B! KvpHauptansich | — Prejektinhalt suf dem Datentriger lschen (kann nicht rickgingig gemascht werden]
& Projeit Navigatar LY = B OweBsp-ldvrcore 4
=5 beispirt o =
S o d  Kontextmeni: rechter Mauskiick
i anteximenL: recnter Mausklic I -
Lo Sk Yorschaus | [ ok | Abbrechen
Kopieren Strg+ C =
Laoschen Leschen /
\L . | sicherneitsanfrage bestatigen |
g2 Impor Laschen
Aktualisieren F3
Projekt schlieBen
Micht rugehbrige Projekte schlieBen
Esgenschaften Alt»Eingabe
Ablauffolge

Das Projekt im Fenster Projekt Navigator selektieren

Kontextmenu rechter Mausklick

MenUl/Léschen selektieren

Dialog[Resource l6schen]: Léschaktion mit Butten "OK" bestétigen oder mit Button "Abbrechen" abbrechen
Option[Projektinhalt auf dem Datentréger I6schen]: Selektiert: alle Daten im Projektverzeichnis auf der
Festplatte werden geltscht. Nicht selektiert: Es wird nur der Eintrag aus dem Fenster "Projekt Navigator"
geldscht. Die Daten bleiben auf der Festplatte gespeichert.

6. Mit Button "OK" die Aktion bestéatigen oder

7. Mit Button "Abbrechen" die Aktion abbrechen und zum Hauptfenster zuriickgehen

SARE I S

Wird der Button "OK" gewabhlt, wird das Projekt aus dem Fenster "Projekt Navigator" entfernt. Abhéngig von der
gewahlten Option [Projektinhalt auf dem Datentrager I6schen] werden entweder nur der Projekteintrag im Fenster
"Projekt Navigator" oder zusatzlich die Daten von der Festplatte geldscht.

Wurde nur der Projekteintrag geléscht, kann das Projektverzeichnis und die darin enthaltenen Daten spater
manuell von der Festplatte geléscht werden. (z.B. mit dem Windows-Explorer).

Projekt 6ffnen

Ein zuvor geschlossenes Projekt wird zur Weiterbearbeitung geéffnet.
Ablauffolge

1. Das Projekt im Fenster Projekt Navigator selektieren
2. Kontextmenu rechter Mausklick
3. Meni/Projekt schliessen selektieren

Das Projekt wird gedffnet und der Projektordner wird als getffneter Ordner angezeigt.

Projekt schliessen

Der Anwender kann ein Projekt im "Projekt Navigator" schliessen. Alle Anzeigefenster, die Daten des Projektes
anzeigen werden dann ebenfalls geschlossen bzw. deren Inhalt wird geldscht.

Ablauffolge
1. Das Projekt im Fenster "Projekt Navigator” selektieren
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2. Kontextmenu rechter Mausklick
3. Meni/Projekt schliessen selektieren

Das Projekt wird geschlossen und der Projektordner wird als blauer geschlossener Ordner angezeigt.

Projekt kopieren

Ein Projekt kann komplett mit all den darin enthaltenen Daten kopiert werden.
Ablauffolge

Das Projekt im Fenster Projekt Navigator selektieren

Kontextment rechter Mausklick

Menu/Kopieren selektieren

Kontextmenti rechter Mausklick

MenU/Einfligen selektieren

Dialog[Projekt kopieren] Neuen Projektnamen vergeben

Dialog[Projekt kopieren] Optional den Speicherort auswéahlen

Mit Button "OK" die Aktion bestétigen oder

Mit Button "Abbrechen” die Aktion abbrechen und zum Hauptfenster zuriickgehen

© N OGRAWDNRE

©

Wird der Button "OK" gewabhlt, wird das Projekt mit dem neuen Namen im Fenster "Projekt Navigator" eingefugt.
Abhéngig von der gewéhlten Option [Standardposition verwenden] wird das Projekt im Arbeitsbereich oder im -
vom Anwender angegebenen Verzeichnis- gespeichert.

Projekt umbenennen

Andern des Namens eines vorhandenen Projekts.
Ablauffolge

Das Projekt im Fenster Projekt Navigator selektieren

Kontextmenti rechter Mausklick

Menld/Umbenennen selektieren

Dialog[Resource umbenennen] Anderen Projekthamen vergeben

Mit Button "OK" die Aktion bestétigen oder

6. Mit Button "Abbrechen" die Aktion abbrechen und zum Hauptfenster zurlickgehen

akrwbdE

Wird der Button "OK" gewabhlt, wird der Name des Projekts gedndert und mit dem neuen Namen im Fenster
"Projekt Navigator" angezeigt.

Die Funktion Umbenennen kann auch tber die Funktionstaste F2 aufgerufen werden.
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Anlagenprojekte

Themen:

Anlagenprojekt anlegen
Anlagenprojekt l6schen
Anlagenprojekt 6ffnen
Anlagenprojekt schliessen
Anlagenprojekt kopieren
Anlagenprojekt umbenennen

Die Kostenstruktur einer Anlage wird in einer Datei mit der

Endung .kvrcore innerhalb eines Projektordners gespeichert. Diese Datei
enthalt alle Daten zur Anlage, der Alternativen und Varianten und wird als
Anlagenprojekt bezeichnet.
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Anlagenprojekt anlegen

Anlagenprojekte werden in getdffneten Projekten mit Hilfe eines Programmassistenten angelegt.

T
& KVR Client
-

Bearbeiten Fenster Hllft_ / Menl DateilNeu I

9 Neu Strg+N

| Speichem Strg+S
Alle speichem Strg+Umschalttastes S
giy Importieren...

¢ Exportieren...

Beenden l
o New [ESIT—) Py el E S | @ ew B>
| Assistont auswihlon —_— || || Anlagenprojakt Anlagenprojekt |
| Askaen s sesw Antsoww ciiis Anlegen eines neuen Anlsgenpiojekts ¢ Select a model object to create ¢
beispiel
Anlagenprojekt
[ DWA_Ex 2011 XML Enceding
1 benpit  e— 5
I Projektordner auswahlen I uTF-]
I KVR Assistenten/Anlagenprojekt I Dateiname: AnlagenBespielincors Neues Anlagenprojekt
Erweitert + > oder Library
I Anlagenprojekiname I
= < i [ Eertigstel Abbrech:
— e <gurick | etes> | [ Fergatelien | | Abbeechen Zumdd M MEChen. s

Ablauffolge

Menu:Datei/Neu selektieren

Dialog[Neu,Assistent auswéahlen]: Allgemein/Projekt. Eintrag selektieren
Dialog[Neu,Assistent auswahlen]: Button:Weiter selektieren

Dialog[Neues Projekt,Projekt]: Editfeld:Projektname. Name der Projektdatei eingeben
Dialog[Neues Projekt,Projekt]: Button:Fertigstellen selektieren

arwbdpE

Es wird ein neues Projekt im Arbeitsbereich angelegt. Das neue Projekt wird im Fenster:Projekt Navigator
angezeigt. Das Projekt ist leer und enthalt keine Daten.

Anlagenprojekt l6schen

Ablauffolge

Das Anlagenprojekt im Fenster Projekt Navigator selektieren

Kontextmenu rechter Mausklick

Menu/Loschen selektieren

Dialog[Resourcen l6schen]: Loschaktion mit Butten "OK" bestétigen oder mit Button "Abbrechen" abbrechen
Mit Button "OK" die Aktion bestétigen oder

Mit Button "Abbrechen” die Aktion abbrechen und zum Hauptfenster zuriickgehen

o0k wbdE

Wird der Button "OK" gewabhlt, wird die Datei mit dem Anlagenprojekt auf dem Datentrager geldéscht und aus dem
Fenster "Projekt Navigator" entfernt.

Anlagenprojekt 6ffnen

Ein zuvor geschlossenes Anlagenprojekt wird zur Weiterbearbeitung getffnet. Da Anlagenprojekte innerhalb
eines Projektes verwaltet werden, muss dieses Projekt gedffnet sein.

Ablauffolge

1. Das Projekt im Fenster Projekt Navigator selektieren und die Baumansicht aufklappen
2. Mit einem Doppelklick auf das Anlagenprojekt in der Baumansicht wird das Anlagenprojekt gedffnet.
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Das Anlagenprojekt wird in einem neuen Fenster im Editorbereich angezeigt.

Anlagenprojekt schliessen

Der Anwender kann ein Anlagenprojekt schliessen, in dem er das zugehdrige Anzeigefenster im Editorbereich
schliesst.

Ablauffolge

1. Im Editorbereich das Fenster mit dem Anlagenprojekt auswahlen und das Schliessen-Symbol im Karteireiter
betéatigen.

2. Wenn keine Daten verandert wurden, wird das Fenster des Anlagenprojektes geschlossen.

3. Bei Datenénderung erfolgt eine Sicherheitsabfrage ob die Daten zuvor gespeichert werden sollen.

Das Fenster des Anlagenprojekts wird geschlossen.

Anlagenprojekt kopieren

Ein Anlagenprojekt kann mit all den darin enthaltenen Kostenstrukturdaten kopiert werden.
Ablauffolge

Das Anlagenprojekt im Fenster Projekt Navigator selektieren

Kontextmeni rechter Mausklick

Menl/Kopieren selektieren

Kontextmeni rechter Mausklick

MenU/Einfugen selektieren

Dialog[] Neuen Anlageprojektnamen vergeben. Vom System wird standardmassig ein Name vorgeschlagen,
der abgeéandert werden kann.

ogkrwnNPE

7.
8. Mit Button "OK" die Aktion bestéatigen oder
9. Mit Button "Abbrechen" die Aktion abbrechen und zum Hauptfenster zurlickgehen

Wird der Button "OK" gewahlt, wird das Anlagenprojekt mit dem neuen Namen im Fenster "Projekt Navigator"
eingefugt.

Anlagenprojekt umbenennen

Andern des Namens der Datei, in dem sich das Anlagenprojekt befindet.
Ablauffolge

Das Anlagenprojekt im Fenster Projekt Navigator selektieren

Kontextmeni rechter Mausklick

Menl/Umbenennen selektieren

Dialog[Resource umbenennen] Anderen Anlagenprojektnamen vergeben

Mit Button "OK" die Aktion bestatigen oder

6. Mit Button "Abbrechen" die Aktion abbrechen und zum Hauptfenster zuriickgehen

a kbR

Wird der Button "OK" gewahlt, wird der Name der Anlagenprojektdatei gedndert und mit dem neuen Namen im
Fenster "Projekt Navigator" angezeigt.

Die Funktion Umbenennen kann auch Uber die Funktionstaste F2 aufgerufen werden.
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Kapitel

A

Kostenstrukturen

Themen:

« Ubersicht
¢ Anlage anlegen

Ein Anlagenprojekt speichert die Kostenstruktur in einer Datei mit

der Endung .kvrcore. Alle Daten Uber die Kostenstruktur werden vom
Anwender mithilfe eines Kostenstruktur-Editor eingegeben. Dieser Editor
unterstitzt die Eingabe und Anzeige hierarchischer Strukturen und ihrer
zugeordneten Daten. Die Darstellung erfolgt als Kombination von Baum
und Tabelle.
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Ubersicht

Jedes Anlagenprojekt besitzt einen Hauptknoten mit der Bezeichnung Anlagenprojekt. Darunter befinden sich
die Unterknoten Anlagen und Anlagenparameter. Unterhalb des Knotens Anlagenparameter, werden Daten
gespeichert, die fur alle Anlagen gleich sind. Unterhalb des Knotens "Anlagen" kénnen einzelne Anlagen
hierarchisch aufgebaut werden. Der Editor unterscheidet nicht zwischen einer Anlage und ihren Alternativen.
Eine Anlage und ggf. ihre Alternativen werden als normale Anlageknoten im Baum verwaltet. Die Anlage und ihre
Alternativen kdnnen sich dabei in Struktur und Dateninhalten unterscheiden.

Die folgende Abbildung zeigt in einem Beispiel zwei Anlagen, wobei die zweite Anlage (Alternative B) als
Alternative zur ersten Anlage (Alternative A) modelliert wurde.

& VR Client

Datei  Bearbeiten Fenster Hilfe
| =
® Projekt Navigator 2 | = 7 = O DwaBsp-2drcore &3 -
. gwxmﬁ“‘"“"“"m Bezeichnung Pos  Menge Ei. E-Preis G-Preic G-Preis(Bezu... Preisst.. DIN2.. DWA I
Dg} DwaBsp-01 kvrcore 4 g platf /resource/DWA_Ex | S L
< DwaBsp-02urcore . “"""”""'M
14 DwaBspKostenermittlung.lvrcore “ Wdp Anlage
(7 Sydro2011 a [by KvrPlant Alternative A 01 0,00 0,00
a [, Bauabschnitt1 01.01 0,00 0,00
# [%. Kanal 01010 0,00 0,00 durchsc...
[t. Kanal 0L0L... 3.000.00 m 1.200.00 3,600.000,00 397469089 durchsc...
4l KvARlant Alternative B 02 0.00 000
4 [ Bdyabschnitt1 oL 0,00 0,00
. Buckrohrleitung 020 -OEI Selektiertes Anlageteil IO,DO 0,00
[ Eigenschaften 2 | & Fortschritt| — & [+, Pulgpwerk, Bautechnil 02.0L0. 000 00
= = 4 1+ Pum 0,00 0,00
et 8] 3 . Pum, Einzelne Anlage I: St 2000000 20.000,00 208162
Eigenschaft = » Kur Plant Project Params 2014
Investitionskosten
Price Increase Typ ‘2
Total Price 2
Totsl Price Vear % 3974690.391 5
Kostengruppe = Eigenschaften des selektierten |
External Ident Cod /2 Elements
Grp Code Din276  *=
Grp Code DWA
Lfd. Kesten Energie
Energy Count
Energy Inherit Ik false
Energy Part Ik false
Energy Total Price 2 « = =
Energy Total Price '2 El-Kosten  El-Barwert
Energy Unit = 5 -
Energy Unit Price ' ¥ Aufgaben =]
Lfd. Kesten Material 0 Blemente
Material Count  “3000.0 ! Beschreibung Ressource Prad Pesition  Type
Material Inherit ™% true
Material Part  false

Material Tetal Pric “= 30000 -

« mn »

Anlage anlegen

Eine Anlage wird unterhalb des Baumknotens "Anlagen" erzeugt.
Ablauffolge zum Erzeugen einer Anlage(Alternative)

1. Im Editor den Knoten Anlagen selektieren
2. Kontextmeni mit rechter Maustaste aufrufen
3. Meni: Neuer Untereintrag/Neue Anlage auswéhlen

Es wird ein neues Knoten mit der Bezeichnung Anlage erzeugt und innerhalb des Baums selektiert. Die Werte fur
diesen Anlageknoten kdnnen Uber das Fenster "Eigenschaften" bearbeitet werden.

Die folgende Abbildung zeigt in einem Beispiel zwei Anlagen, wobei die zweite Anlage (Alternative B) als
Alternative zur ersten Anlage (Alternative A) modelliert wurde.



20 | DWA KVR | Kostenstrukturen

Datei  Bearbeiten Fenster Hilfe

1 (KR Havptanscht ]

Eigenschaft
Investitionskosten

Total Price
Total Price Year

@ Projekt Navigator 3
> beispiel
© E“‘A_m Menge Ei.. E-Preis G-Preis
1 DwaBsp-0Lbwcore R ':""" 3
P

Kostengruppe
External Ident Cod "2
Grp Code Din276 "2
Grp Code DWA  EE

Lfd. Kosten Energie
Energy Count  'E
Energy Inherit
Energy Part
Energy Tetal Price "2
Energy Total Price %
Energy Unit
Energy Unit Price %

Lfd. Kosten Material
Material Count 230000
Material Inherit  *%true
Material Part % false

Material Total Pric "= 3000.0 -

PreisSt... DIN 2.

Tabelle

G-Preis(Bezu...

DWA

4 b Anlage
4l Kur Plant Alternative A [} 000 000
4 1. Bausbsehnitt 1 0101 0,00 000
4 Fr. Kanal 010101 0,00 000 durchse...
e Kanal 0101.. 300000 m 120000 360000000 387459089 durchsc...
4 [k KvADlant Aternative B 02 0,00 0,00
4 [, Bhyabschnitt1 1 0,00 000
> 1. Wuckrohreitung 0201 m] Selektiertes Anlagetel Iu_uu 000
» Te. Pulpwerk, 0201 ] 000
L m__Einzeine Ariage | o0 zwie
1. Pum Hzeineiniage D St 2000000 2000000 20162
4+ Kvr Plant Project Params 2014
Eigenschaften des selektierten
Elements
< - i v
£1-Kosten| E1-Barwert
£ Aufgaben 3 r=m
0 Elemente.
“ 1 Beschreibung Ressource Piad Pasition  Type




Anhang

Anhang

| ...allgemeiner text...
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